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REGULAMENTO
1. AMBITO DO TORNEIO

O presente documento visa apresentar detalhadamente o | Torneio Benjamins Sub-11
organizado pelo AMARANTE FUTEBOL CLUBE.

2. DATA
Os vérios jogos que compdem o torneio disputam-se no dia 1 de Maio de 2012, entre
as 9:00 e as 17:30h horas.

3 LOCAL DA REALIZAGAO DOS JOGOS

Os jogos terdo lugar no Estadio Municipal de Amarante, em relva natural.

4. ESCALAO COMPETITIVO

O torneio realiza-se na modalidade de Futebol 7 para o escalao Benjamins Sub-11.

5. CAMPOS DE JOGO

BANCADA
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6. QUADRO COMPETITIVO

12 Fase

A 12 fase desenvolve-se em formato de campeonato todos contra todos.

Sera constituida uma série de seis equipas, em que todas as equipas participantes
jogarao entre si em formato de campeonato, por pontos e a uma volta. Serdo apurados
para a 22 fase os quatro primeiros classificados.

22 Final

Dois jogos eliminatérios entre as equipas apuradas na 12Fase no sentido de apurar as
duas equipas finalistas.

12 Classificado VS 4° Classificado

2° Classificado VS 3¢ Classificado

Fase Final
Jogo de atribuicao do 3° e 4° lugar e do 1° e 22 classificado.

Hora Calendario
9:15h Rececao das equipas convidadas
9:20h Abertura do Torneio
9:30h Inicio do Torneio
EquipaA EquipaB Campo
9:45h Amarante F. C VS Guimaraes S.C 1
9:45h SLB — Geragao Benfica | vs Scuola AC Milan 2
10:10h Guimaraes S. C Vs GD Chaves 1
10:10h FCP — Dragon Force vs | SLB — Geracao Benfica 2
10:35h Amarante F. C. VS GD Chaves 1
10:35h Scuola AC Milan VS Guimaraes S.C. 2
11:00h FCP — Dragon Force VS Scuola AC Milan 1
11:00h | SLB — Geracao Benfica | vs GD Chaves 2
11:25h Amarante F. C. VS FCP — Dragon Force 1
11:25h | SLB — Geracao Benfica | vs Guimaraes S. C 2
11:50h FCP — Dragon Force VS GD Chaves 1
11:50h Amarante F. C. VS Scuola AC Milan 2
Das 12:30 as 14:30 horas - almoco
14:30h Amarante F.C. vs | SLB — Geracao Benfica 1
14:30h Scuola AC Milan Vs GD Chaves 2
15:00h FCP — Dragon Force VS Guimaraes S.C. 2
15:30h 22 Fase 22 Fase 1
16:15 FINAL
17:00h Cerimoénia de Encerramento e Entrega de Prémios pelo
Presidente do AFC
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7. DURACAO DOS JOGOS:

12 Fase — Os jogos terdo a duragao de 20 minutos, sem intervalo;

22 Fase — Os jogos terao a duracao de 20 minutos, sem intervalo;

Fase Final — Os jogos terdo a duragao de 2 partes de 15 minutos, com 5 minutos de

intervalo;

8. REGRAS DE JOGO
Todos os jogos do | TORNEIO SUB-11 AFC, serdo disputados de acordo com as
regras do Futebol de 7 previstas pela F.P.F, com as excepgodes feitas pela organizagéo

e expressas no presente regulamento.

9. NUMERO DE JOGADORES E SUPLENTES

Cada equipa de BENJAMINS sera constituida, no maximo, por 14 jogadores, sendo 7
efectivos e 7 suplentes.

N&o séo permitidas alteragdes de jogadores durante o torneio.

10 NUMERACAO
Os jogadores utilizardo, obrigatoriamente, o mesmo nuimero de dorsal, durante todo o
Torneio.

11. IDENTIFICACAO DOS JOGADORES / REGISTO E CONTROLE EQUIPAS

Antes do inicio do 1? jogo, o delegado de cada equipa apresentara ao representante
da Organizagao presente no campo, os originais dos documentos de identificagcdo dos
jogadores (Cartdo de Atleta Federado ou Bilhete de ldentidade), os quais serdo
devolvidos no final do torneio.

N&ao podera ser utilizado nenhum jogador que néo apresente um destes documentos.
Todos os intervenientes no torneio deverao estar identificados pelo cracha

fornecido pela Organizagéo.

12. EQUIPAMENTOS

Os equipamentos devem ser uniformes no seu todo (camisola, calgdo e meias).

Caso as cores das camisolas de jogo de ambas as equipas sejam idénticas e se o
arbitro assim o entender, a equipa que aparega em primeiro lugar no calendario
devera mudar as suas camisolas. Caso ndo possua camisolas alternativas, jogarao

com os coletes da mesma. E obrigatério o uso de caneleiras.
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13. BOLAS/DIMENSAO DAS BALIZAS/ DIMENSAO DOS CAMPOS

A bola utilizada sera a n® 4 fornecida pela organizagéo.

As balizas de futebol de 7 terdo as medidas oficiais.

Os campos de Futebol 7 terdo 60 metros de comprimento e 40 metros de largura.

14. ARBITROS
Os jogos serao dirigidos por um arbitro designado pela organizacao do Torneio.

15. PONTUACAO

Serao atribuidos 3 pontos por vitéria, 1 ponto por empate e 0 pontos por derrota. A
falta de comparéncia de uma equipa implica uma derrota e o averbamento de um
resultado de 3-0.

16. FORMAS DE DESEMPATE

Em caso de igualdade pontual na fase de apuramento entre duas ou mais equipas, 0
desempate far-se-a:

1. A equipa que vencer o jogo no confronto com o seu adversario direto.

2. A equipa que obtiver uma maior diferen¢a entre o nimero de golos marcados e
sofridos.

3. A equipa que tiver o maior numero de golos marcados;

4. Trés grandes pontapés da marca de grande penalidade para cada equipa.

Na fase final, se no final do tempo regulamentar as equipas estiverem empatadas, o
desempate far-se-4 através da marcacdo de 3 pontapés da marca de grande
penalidade, e se ainda assim persistir, tera lugar a marcacao alternada de um pontapé
da marca de grande penalidade por cada equipa até se encontrar um vencedor.

17. RESULTADOS E CLASSIFICACOES
Os resultados e as classificagdes serao divulgados num placar destinado para o efeito.

18. SUBSTITUICOES
O numero de substituicoes € ilimitado, podendo o jogador que saiu, voltar novamente
a entrar em campo, sendo estas feitas pela linha de meio-campo.
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19. BALNEARIOS

Sera atribuido um balneario a cada equipa, o qual devera ser compartilhado com outra
equipa, devendo os dirigentes responsabilizar-se pelo seu bom estado de
conservagao.

A organizagdo nao se podera responsabilizar por eventuais valores desaparecidos dos

balnearios.

20. ASSISTENCIA MEDICA
A organizagao assegurara a presenca de dois profissionais de saude permanentes no
local para a prestacao dos primeiros socorros aos atletas.

21. SEGURO DESPORTIVO

Os jogadores, dirigentes, treinadores, massagistas, médicos e quaisquer outros
elementos agregados, participantes no Torneio, deverdao obrigatoriamente encontrar-
se segurados nas condi¢gdes minimas exigidas por lei.

Assim, cada equipa devera ser responsavel pelo seguro desportivo dos seus
participantes, ndo assumindo a organizagcdo qualquer encargo com eventuais

acidentes desportivos que possam vir a ocorrer.

22. ALMOCO e LANCHES
O almocgo (servido no Estadio Municipal) e os lanches serdo da responsabilidade da

organizacao.

23. TRANSPORTES
Cada equipa deve assegurar 0s seus proprios transportes, ndo sendo os mesmos da
responsabilidade da estrutura organizadora.
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